Nom du jousur

Campagne

Nom

Sexe Age
Cheveux Dextrie

Force (FO) |
Endurance (EN) |l

Poids

Agilite (AG) [
Perception(PE) [

Métier
Race
Karma

Taille

Charisme (C

Intelligence B

(IN)
H)

Yeux Peau

Chance (C) [l
|

Repartissez 30 points entre FO, EN, PE. AG, IN. CH. Lancez 2D4+2 pour C. N'oubliez pas de tenir compte des bonus/malus raciaux.

Compétences
Base +/- Total Base  Metier  Rang +/- Total
Chance critique L + = Armes 5%+ 2xAB+2xPE + + + =
Chance critique de tir C + = Armes lourdes 5%+ 2xFO+EN + + + =
Classe d'armure (AG+EN/Z + = Combat 0%+ 2XEN+2xFD+AG + + + =
Dégats de melée 07z + = Conversation 5+2xCH+IN + + + =
Force Morale CHeN/Z + = Discrétion (AC) 0%+ 2xAB+2xC + + + =
Initiative A + = Intimidation 0%+ 2xFa+2xCH + + + =
Puoints d'actions tableaul8 + = Jdeu (A) 10%+34C+2xIN + + + =
Portée tableauld + = Lancer (A) 10%+2xAB+2xPE + + + =
Résistance aux poisons aEN + = Manipulation (A) 5+2xAB+IN + + + =
Résistance aux radiations DN + = Perception (L) 10%+4xPE+IN + + + =
Sauvegarde  ((CA+C)/3)+(CA armure/3) + = Pieges (AC) 5+2xAG+PE + + + =
Santé Pilotage (AC) 5+7xAB+PE + + + =
ﬁ Santé de base: 15+F0+2xEn 1a (11-20) Physique (A) 0% AEN-DFOA * * * =
Santé ' (15 Recherche (C) G+IN+PEC + + + =
Pz::ngn 0 Reflexion 0+5xIN + + + =
Rad (32-40) 30 o (263 |[Soins (AD) 5+2IN+AB + + + =
Normal 100%-51% 0% (BHOD) \Slulm(ll\[; 55+22XTE+“; * * ¥ =
N 0 +LXALH + + + =
ESSDU{HE Sh-26% 0% La lettre C indique un malus lors du port du casque, A lors du port de I'armrue.
Epuise 25%-1% _______ -30%
Inconscient 0%- (-5) N/A
Mort <5 -5 N/A Bonus * 4§+l +20+40 +60 * 4 40 +20 +40 +B0
Acrobatie XOOOOO  Motes OO
Niveaw ArmEséénergiE. OOO0O0O0  Natation OOocadgond
o - ﬁrmas??eux mains EEEESS EdFrat %EEESS
rmes & feu uie
EZ;;SHSE competence Armes blanches  DXICICICICIC]  Persuasion | o
_ _ Armesde lancer IO Pigges Chimiguees 1O
Bain par niveau S Armes lourdes OO00O00O0O0O reesMecan. OOOOO0O0
Santé 3+EN/2 pecialisations o :
Paints de comp. 0o _ Armures legeres  [JC1CICICI0 Rﬁ'znnnfn.rt OOoOoOoOono
Spécialisation tous les niveaux Armures fourdes — LALILILICICD RE[JEIFE.tIEII'I Qoo
Armures moyennes ]I Secowrisme OO0
| EatE'aux OOOO0O0 - Sererures r’nénan. OOocodgod
Nom Degats o) Camions Ooococad SE'FFLIFES electro. 100
(IDE+DM+x) Commerce OOOccn  Sniper OOoooog
O DG+ +3 Armes Corps a corps XOOOOOd  Teoc XOOOOod
O DG+  +4_ || Armures Course XIOOOOO  Voitures [ |
O D6+ __+4___ || Equipement Deguisement OOO0008 Vol alatiee OOoOoooo
O D6+__+5 |l Totaux Electronique OOOOOg vearetalaee OO0
O D8+__+8 | Maximum Escalade OOOcdan Ve XOOOad
O DB+ +7 Fabrication Ooooong — _OO4gOacdg
O 06+ Force ROOOOO 000000
O D+  +2—— Normale Temporaire  Maximale || Grenades OOoOoOoood —_O0O0O0O0oc
O DG+  +2 Incitation OOoOoOoood —_O0O0O0O0oc
O DB+ +4 Informatique OoOoOoooo — O00000
O DG+ +4 Linguistique XOOOOO — O0dO0dd
O DG+ +5 Mécanique OOoOoOooo ——_O0O0O0O0ocd
0 DG+  +7__ Medecine OO0Oo00ooo — Oodddd
O DG+ +B__ codt pour améliorer 23 B 12 24 48 12 3 B 12 24 48

* |e premier niveau supprime les malus que vous avez si vous n'avez pas le savoir. Pour améliorer votre

maitrise, vous devez dépenser des points de compétences.




Armement

Arme | . itions
Competence de tir  [JJJJfj Nb chargeurs [ Munitions restantes _SI|EI‘IEIEUX M Trépied M Laser M ftat EEHEENE

Arme | V' uitions

Compétence de tir -NIJ EhargEurs-Munltluns restantes _SllEﬂElEux M Trépied M Laser M ftat EHEHENE

Arme | V. vitions

Compétence de tir [ Nb chergeurs JfMunitions restantes _Silencieux M Trépied M Laser M ftst EMEEENE

Arme | . nitions
Competence de tir  [JJJJfj Nb chargeurs [ Munitions restantes _SI|EI‘IEIEUX M Trépied M Laser M ftat EEHEENE

Arme | V' uitions

Compétence de tir -NIJ EhargEurs-Munltluns restantes _SllEﬂElEux M Trépied M Laser M ftat EHEHENE

Arme | V. vitions

Compétence de tir [ Nb chergeurs JfMunitions restantes _Silencieux M Trépied M Laser M ftst EMEEENE

Arme | . nitions
Competence de tir [ Nb chargeurs [ Munitions restantes _SI|EI‘IEIEUX M Trépied M Laser M ftat EEHEENE

Arme | V' uitions

Compétence de tir -NIJ EhargEurs-Munltluns restantes _SllEﬂElEux M Trépied M Laser M ftat EHEHENE

Arme | V. vitions

Compétence de tir [ Nb chargeurs [jMunitions restantes || Sienciew M Trepied M Laser W ftst EMEEENE

Totaux Place [ Poids [
Normal Plasma Explosions

Ftat T HHE N

Seuil Normal Laser Plasma Explosions
Malus Place ftat NN
Seuil Normal Laser Plasma Explosions
Malus Place Poi st HEEEN
Nom CA Seuil Normal Laser |4 /Al Flasma Explosions
Malus Place Poi ftat HEEEN
Totaux Place [ Poics [

Nom Quantité Place  Poids  Effets Nom Quantité Place  Poids  Effets

Divers
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