
Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Sig Sauer P220 9mmX19mm 2D6+1 80 8 1 4/-/6 2 1 1 300

Mauser HSI 9mmX19mm 2D6+2 60 7 1 4/-/6 2 1 1 700

Beretta M9FS 9mmX19mm 2D6+3 80 15 1 4/-/6 2 1 1 600

Colt N99 10 mmX19mm2D6+6 70 12 1 4/-/6 2 1 1 600

Browning HP 9mmX19mm 2D6+7 70 13 1 4/-/6 2 1 1 800

Colt 45 .45 3D6+9 70 13 1 4/-/6 3 1 1 1000

Desrt Eagle .44 3D6+10 150 8 1 4/-/6 3 1 1,5 1700

Sig Sauer 326 12,7 mm 3D6+12 120 5 1 4/-/6 3 1 2 2200

Sig Sauer 338 14 mm 3D6+15 120 4 1 4/-/6 3 1 2 2500

.223 Auto .223 2D6+15 120 15 1 4/-/6 3 1 1 3500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Colt 6520 10 mmX19mm2D6+4 70 8 1 4/-/6 2 1 1 450

Colt Anaconda .44 3D6+10 80 6 1 5/-/7 3 1 1 1500

Colt Python .357 magnum.357 3D6+6 80 8 1 5/-/7 3 1 1 1800

Armes à feu légères - Pistolets

Armes à feu légères - Revolvers



Revover Casull .45 3D6+8 100 6 1 5/-/7 3 1 1 2000

Smith & Wesson M29 .44 3D6+8 120 6 1 5/-/7 3 1 1 2300

Ranger Sequoia .45-70Gov't 3D6+15 120 5 1 5/-/7 3 1 1 2800

Revolver de chasse .45-70Gov't 4D6+15 150 5 1 5/-/7 3 1 1,5 3200

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Skorpion 9mm
2D6+2  

5D6+5
100 20 1/4 4/R/6 3 1,5 2 4500

Walther MPL 9mm
2D6+3  

5D6+6
100 32 1/4 4/R/6 4 2 3 5000

Ingram MAC-10 9mm
2D6+4  

5D6+7
100 32 1/5 4/R/6 3 2 2 5200

H&K MP5 9mm
2D6+4  

5D6+8
100 30 1/5 5/R/7 3 1,5 2 5300

Uzi 9mm 5D6+12 100 25 5 -/R/- 4 2 4 6000

FN P90c
5.56mm 

x45mm 

3D6+7  

5D6+14
300 50 1/4 4/R/6 4 2 3 6500

Armes à feu légères - Pistolets mitrailleurs



Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Gauss PKK12          

(ignore 50% de la 

CA)

EC 2mm 4D6+15 200 12 1 4/-/6 3 1 0,5 20000

Pistolet à acide HCI 3D6+2 10 10 1 5/-/- 2 1,5 1 3500

Pistolet à grenade 40mm 6D6+15 75 1 1 5/-/- 3 1,5 1 7500

Pistolet à seringue Fléchettes 1D6 25 4 1 4/-/6 2 1 0,5 150

Pistolet incendiaire Essence 5D6 5 3 1 7/-/- 2 1 0,5 7500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Colt Rangemaster
7,62mm x 

51mm
4D6 300 10 1 5/-/7 4 3 3,5 3000

Garand M1 30.06 3D6+10 250 8 1 4/-/6 4 3,5 4,5 4000

Armes à feu moyennes - Fusils

Armes à feu légères - Divers



Fusil sniper DKS 50 .303 3D6+12 800 3 1 5/-/7 5 4 7 4200

Fusil sniper DKS 70
7,62mm x 

51mm
4D6+14 1000 10 1 5/-/7 5 4 8 4700

Fusil sniper 

Dragunov SVD

7,62mm x 

54Rmm
4D6+20 1000 10 1 5/-/7 4 4 6 6000

Gauss M 72          

(ignore 50% de la 

CA)

EC 2mm 4D6+50 500 20 1 5/-/7 4 3,5 3 30000

Red Ryder LE BB BB's 1D6+3 25 1 1 4/-/6 3 3 3 150

Red Ryder SE BB BB's 1D6+7 30 10 1 3/-/6 3 3 3 400

Tromblon BB's 2D6+11 10 20 20 5/-/- 3 2 2,5 1750

Winchester 1895 30.06 3D6+12 100 8 1 5/-/7 4 3,5 4 3500

Fusil de chasse à 

canon scié
12g 4D6+4 50 2 1 5/-/7 3 3 3 2700



Chaparral 1873 .357 3D6+8 150 10 1 5/-/7 4 3 4 2700

Marlin .44 .44 3D6+10 200 10 1 5/-/7 4 3,5 5 3200

Marlin 1895 .45-70Gov't 4D6+12 250 4 1 5/-/7 4 3 4 8500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Beretta Silverhawk 12g
4D6+4 

5D6+6
50 2 1/2 5/R/7 4 3 3,5 4200

Fusil à pompe calibre 

12
12g 4D6+6 50 5 1 5/-/7 4 3 3,5 1800

FM Neostead 12g 4D6+10 50 12 1 5/-/7 4 2,5 4 4000

Winchester City Killer 12g
4D6+4 

5D6+10
70 12 1/3 5/R/7 5 3,5 4 7000

H&K Caws 12g
4D6+6 

5D6+17
70 10 1/3 5/R/7 5 3 4 8500

Armes à feu moyennes - Fusils à pompe



Pancor Jackhammer 12g
4D6+10 

5D6+25
80 10 1/3 4/R/6 5 3,5 4,5 10000

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Calico M950 9mm
2D6+4 

5D6+7
150 15 1/5 4/R/6 4 2 3 2500

Calico Liberty 9mm
2D6+5 

6D6+9
150 15 1/5 4/R/6 4 2 3 3000

Ruger AC 556f
5,56mm X 

45mm

2D6+8 

5D6+12
250 40 1/5 4/R/6 4 3 3 4500

MP38 9mm
2D6+8 

5D6+12
100 30 1/3 4/R/6 4 2,5 4,5 4800

H&K MP5 9mm
2D6+7 

5D6+10
100 24 1/5 4/R/6 4 2,5 2,5 4000

Mitraillette Grease 

Gun M3 A1
.45

2D6+10 

6D6+12
100 30 1/4 4/R/6 3 2,5 3 5200

Sten 9mm
2D6+7 

5D6+9
100 32 1/3 4/R/6 4 3 3 3800

Armes à feu moyennes - Mitraillettes subsoniques



Thompson M 1928 .45
2D6+11 

6D6+15
100 50 1/5 4/R/6 5 3,5 5 8500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

M16A1
5,56mm X 

45mm

3D6+6 

6D6+12
300 30 1/5 4/R/6 5 4 3,5 6000

AK-47 Kalashnikov
7,62mm X 

39mm

4D6+6 

7D6+8
350 30 1/5 4/R/6 5 3,5 4,5 10000

Famas G2
5,56mm X 

45mm

3D6+7 

6D6+14
300 30 1/5 4/R/6 4 3 4 6200

AK-112
5,45mm X 

39mm

3D6+6 

6D6+10
300 30 1/5 4/R/6 5 3 3,5 5000

Fusil Enfield XL 70E3
5,56mm X 

45mm

3D6+12 

6D6+15
800 32 1/8 4/R/6 5 3,5 4 10000

Garand M14
7,62mm x 

51mm

4D6+2 

7D6+5
500 20 1/4 4/R/6 5 3,5 5 8000

FN FAL
7,62mm x 

51mm

4D6+5 

7D6+8
400 30 1/5 4/R/6 4 3,5 4,5 12000

Armes à feu moyennes - Fusils d'assaut



Steyr Aug
5,56mm X 

45mm

3D6+9 

6D6+14
450 42 1/6 4/R/6 5 3 4 6500

G36K
5,56mm X 

45mm

3D6+12 

6D6+18
300 30 1/6 4/R/6 5 4 4 7300

L85A1
5,56mm X 

45mm

3D6+10 

6D6+16
300 30 1/6 4/R/6 5 4 4 6900

H&K G11 4,7mmSP
4D6+8 

8D6+12
450 100 1/5 4/R/6 5 4 3,5 18000

Stent R91
5,56mm X 

45mm

3D6+5 

6D6+5
250 24 1/3 4/R/6 4 4,5 4 4000

Fusil d'assaut chinois 

Type 93

5,45mm X 

39mm

3D6+5 

6D6+8
250 24 1/3 4/R/6 4 4,5 4 4500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Lance-grenade M79 40mm 7D6+20 150 1 1 6/-/- 5 2 2 6500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Armes à feu moyennes - Divers

Armes à feu lourdes - Mitrailleuses



Bren .303 9D6+2 180 30 10 -/R(7)/- 6 4,5 8,5 7000

Lewis Mk II .303 8D6+7 200 50 10 -/R(7)/- 7 5 12 7000

M-60
7,62mm x 

51mm
8D6+15 250 100 10 -/R(7)/- 7 4,5 10 8500

M249
7,62mm x 

51mm
9D6+12 200 50 10 -/R(7)/- 6 4 7 9000

Browning M2
12,7mm x 

99mm
8D6+30 200 100 10 -/R(7)/- 9 7 38 13000

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Minigun Rockwell 

CZ4000
5,56mm 10D6+9 100 120 30 -/R(6)/- 7 5 14 8500

Minigun Rockwell 

CZ57 Avenger
5,56mm 10D6+15 150 120 30 -/R(6)/- 8 5 18 9500

Minigun Rheinmetal 

AG Vindicator
5,56mm 10D6+30 180 120 40 -/R(7)/- 8 5 16 11000

Armes à feu lourdes - Miniguns



Minigun Gauss    

(ignore 50% de la 

CA)

EC 2mm 10D6+50 150 800 200 -/R(6)/- 6 4,5 7 50000

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Rockwell Bazooka Roquettes 3D20+40 180 1 1 -/R(8)/- 6 4 10 12000

Mortier M224
Obus de 

81mm
8D6+45 2500 1 1 -/R(8)/- - 8 61 10000

Lance-flammes 

Flambe's 450
Essence 7D6+20 12 3 1 -/R(7)/- 7 5 8 6000

Lance-flammes 

Flambe's 450 Mk II
Essence 8D6+25 20 6 1 -/R(7)/- 6 5 6 7500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Alien Blaster Spécial 10D6+30 100 30 1 3/-/5 2 0,5 0,5 -

Glock 86 Plasma Micro-F  80 16 1 5/-/7 2 1 0,5 6000

Armes à feu lourdes - Divers

Armes à énergie légères



Glock 96 Plasma Micro-F 4D6+15 100 32 1 5/-/7 2 1 0,5 7000

Pistolet à spasmes Energ. 4D6 20 10 1 5/-/- 2 1,5 0,5 5000

Watts 1000 Laser Energ. 2D6+9 150 12 1 4/-/6 2 1 1 3500

Watts 1600 Laser Energ. 2D6+15 150 24 1 4/-/6 2 1 1 4750

Lance-flammes 

solaire
Micro-F 8D6+38 30 -  1 5/-/- 3 2,5 2 10000

Pistolet YK32 Energ. 4D6+25 30 - 1 4/-/6 2 1 1 12500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Fusil laser AER 9 Energ. 4D6+8 120 24 1 4/-/6 4 4 4,5 5500

REPCONN Q-21 Micro-F 4D6+20 120 24 1 5/-/7 5 4 6 9000

Armes à énergie moyennes



Winchester P94 Micro-F 8D6+12 150 10 1 5/-/7 5 4 5 16000

Winchester P94 

Turbo
Micro-F 8D6+20 150 20 1 5/-/7 5 4 6 18000

Fusil RCW Micro-F
4D6+10 

6D6+20
150 24 1/6 4/R/6 5 3 4,5 6000

Prototype de fusil IEM Micro-F 6D6+40 100 8 1 4/-/6 4 3 3,5 25000

Fusil IEM YK 42B Micro-F 8D6+50 150 10 1 5/-/7 4 3 3,5 45000

Watts 2000 Sniper 

Laser
Micro-F 4D6+20 1500 12 1 5/-/7 5 4 6 9000

Watts 2600 Sniper 

Laser
Micro-F 4D6+40 2000 24 1 5/-/7 5 4,5 5,5 12500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Gatling Laser 

Sunbeam
Micro-F 10D6+32 200 30 6 -/R(7)/- 6 4,5 8 15000

Armes à énergie Lourdes



Canon Tesla Micro-F 8D6+25 150 20 4 5/R/7 5 6 10 12500

Prototype Tesla-

Beaton
Micro-F 10D6+40 200 24 4 5/R/7 5 6 12 25000

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Gants de boxe 1D6+DM+1 2/-/4 3 1 0,5 50

Poing américain 1D6+DM+2 2/-/4 3 0,5 0,1 60

Poing américain 

aiguisé
1D6+DM+3 2/-/4 3 0,5 0,2 75

Cogneur 1D6+DM+4 2/-/4 3 1 0,5 90

Lacérateurs 1D6+DM+5 2/-/4 3 1 0,5 200

Gants Masse 1D6+DM+7 4/-/6 3 1,5 2 400

Armes de corps à corps



Gant à impacte 1D6+DM+8

Lames adamantines 3D6+DM+10 2/-/4 3 1 1 2500

Poings énergétiques Energ. 3D6+DM+15 3/-/5 4 1 1,5 3000

Méga super-poing 

énergétique
Energ.

3D6+DM+3

0
4/-/6 5 1 1,5 5000

Gant "Piège à ours" 4D6+DM+12 1 1 4/-/6 5 1,5 2,5 2500

Poing balistique 12g 5D6+DM+7 2 1 4/-/6 4 1 2 4500

Gant à décharge Energ. 4D6+DM+12 12 1 4/-/6 4 1 2 6000

Main industrielle 5D6+DM+15 4/-/6 6 1,5 3 7500

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Armes blanches



Aiguillon à bétail Energ. 1D6+DM+2 20 1 3/-/5 3 1,5 3 100

Bâton 1D6+DM+3 3/-/5 3 2 1,5 10

Scalpel 1D6+DM+3 3/-/5 2 0,5 0,1 25

Matraque 1D6+DM+5 3/-/5 3 1 1,5 75

Batte de baseball 2D6+DM 3/-/5 3 1,5 1,5 50

Lance 2D6+DM 3/-/5 3 3 2 20

Clé anglaise 2D6+DM+2 3/-/5 4 1,5 3 50

Pied de biche 2D6+DM+2 3/-/5 3 1,5 1,5 45

Couteau 2D6+DM+1 3/-/5 3 0,5 0,5 60



Couteau de combat 2D6+DM+3 3/-/5 3 0,5 0,5

Couperet 2D6+DM+6 3/-/5 3 1 0,5 80

Epée 3D6+DM 3/-/5 4 2 3 400

Faux 3D6+DM 3/-/5 4 4 2,5 250

Marteau 3D6+DM+1 3/-/5 3 2 2 200

Machette 3D6+DM+2 3/-/5 3 1,5 1,5 130

Katana 3D6+DM+4 3/-/5 3 2 1,5 950

Eventreur Energ. 3D6+DM+6 30 1 3/-/5 3 1 1 1500

Tronçonneuse 3D6+DM+7 4/-/6 5 3,5 4 900



Marteau électrique 3D6+DM+8 3/-/5 4 2 2,5 2500

Masse 3D6+DM+5 4/-/6 6 3 4 1000

Super-masse 4D6+DM+15 4/-/6 6 3,5 5 3500

Super-tronçonneuse
5D6+DM+2

5
4/-/6 9 4,5 8 4000

Flambeur 3D6+DM+10 3/-/5 4 5 8 3200

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Arc Flèches 2D6+DM 125 4/-/6 4 2 2 150

Arbalette Carreaux 3D6 150 4/-/6 4 2 2 300

Arbalette de chasse Carreaux 3D6+6 180 4/-/6 4 2 2 450

Armes de jet



Boomerang 2D6 35 3/-/- 4 1 0,5 50

Cocktail Molotov 3D6+2 FO+AG 3/-/- 3 1 0,5 75

Fléchette 1D6+DM+2 FO+AG 3/-/5 3 0,5 0,1 10

Couteau de lancer 1D6+DM+3 FO+AG 3/-/5 3 0,5 0,1 50

Chakram 1D6+DM+4 FO+AG 3/-/5 3 0,5 0,5 60

Shuriken 1D6+DM+6 FO+AG 3/-/5 3 0,5 0,1 100

Sphère métamorphe 1D6+DM+8 FO+AG 3/-/5 3 0,5 0,5 700

Bâton de dynamite 2D6+4 FO+AG 3/-/- 3 0,5 0,5

Grenade Aveuglante 

(Flash-Bang)

1D6 (perte 

de PA)
FO+AG 3/-/- 3 0,5 0,5



Grenade à 

fragmentation
5D6+15 FO+AG 3/-/- 3 0,5 0,5

Grenade incendiaire 5D6+8 FO+AG 3/-/- 3 0,5 0,5

Grenade à acide 8D6+10 FO+AG 3/-/- 3 0,5 0,5

Grenade à IEM 6D6+20 FO+AG 3/-/- 3 0,5 0,5

Grenade à plasma 8D6+10 FO+AG 3/-/- 3 1 1

Nuka Grenade FO+AG 3/-/- 3 1 1

Image Nom Munitions Dégâts Portée Chargeur MPC PA F.Min Place Poids Prix

Piège à spore 2D6+10 3 1 1 100

C4 5D6+10 5 1 1 350

Pièges et explosifs



Plastic 10D6+35 10 1 1 500

Claymore 8D6+25 5 1 1,5 300

Dynamite 5D6+40 5 1 1 350

Piège télécommandé 3D20+20 5 1 2 250

Piège explosif 6D6+15 3 1 1,5 450

Mine à acide T86 8D6+30 3 1,5 1,5 600

Mine antipersonnelle 

T13
9D6+20 1 1,5 1,5 400

Mine T45 LE 
(Véhicules)

10D6+100 5 3 5 1200

Mine T45 SE 
(Véhicule+antipersonnell

e)

10D6+30 3 2 3 600



Piège IEM 10D6+30 3 2 1,5 1500

Mine à capsule 8D6+25 3 1 0,5 500

Fat Mine 10D6+100 25 1 1,5 1500


